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まず最初にまず最初に

本日は雨の中ご苦労様です。本日は雨の中ご苦労様です。

今日コロナの話を聞きにこられた方・・・今日コロナの話を聞きにこられた方・・・



スマートフォン勉強会＠関西＃１５

まず最初にまず最初に

本日は雨の中ご苦労様です。本日は雨の中ご苦労様です。
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ごめんなさい！ごめんなさい！
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まず最初にまず最初に

本日は雨の中ご苦労様です。本日は雨の中ご苦労様です。

今日コロナの話を聞きにこられた方・・・今日コロナの話を聞きにこられた方・・・

ごめんなさい！ごめんなさい！
いろいろと説明したい事もあったんですがいろいろと説明したい事もあったんですが
仕事が忙しくなり資料作成が中途半端に仕事が忙しくなり資料作成が中途半端に

なりました。なりました。
めげずに頑張るのでよろしくお願いします。めげずに頑張るのでよろしくお願いします。

現在時刻２８日７時・・・現在時刻２８日７時・・・
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自己紹介自己紹介

中原中原 智博智博（（hc_nakaharahc_nakahara））

【【アカウント】アカウント】
TwitterTwitter：：@hc_nakahara@hc_nakahara
GmailGmail ：：hc.nakahara@gmail.comhc.nakahara@gmail.com

【所　属】【所　属】
株式会社株式会社 ヒューマンクリエイトヒューマンクリエイト
日本コロナの会日本コロナの会

【仕　事】【仕　事】
モバイルデバイスの組込み開発に従事中モバイルデバイスの組込み開発に従事中
日本の日本のFlashLiteFlashLite搭載に尽力しています。搭載に尽力しています。
今は今はAndroidAndroidアプリ開発などを中心にやってます。アプリ開発などを中心にやってます。
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自己紹介自己紹介

公開しているアプリ公開しているアプリ

乗換案内アプリ（乗換案内アプリ（TransitEXTransitEX））

TouchOrder TouchOrder ／／ TouchOrder for TouchOrder for GREEGREE
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自己紹介自己紹介

コロナに関してコロナに関して

日本コロナの会を作った山本さんと一緒に日本コロナの会を作った山本さんと一緒に
仕事をしていまして仕事をしていまして

１年前・・・１年前・・・
FlashLiteFlashLiteを作った元を作った元AdobeAdobeのエンジニアが作ったのエンジニアが作った

簡単にスマートフォンのアプリが簡単にスマートフォンのアプリが
クロスプラットフォームで作成できるクロスプラットフォームで作成できる

TOOLTOOLを開発したみたいだからやってみない。を開発したみたいだからやってみない。

というようなノリで始めました。というようなノリで始めました。
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本日のお題本日のお題

おさらいおさらい

CoronaCoronaののLuaLua

CoronaCorona環境構築環境構築

ちょっと実演ちょっと実演

開発あれこれ開発あれこれ

CoronaCorona開発の例開発の例
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おさらいおさらい

Ｃｏｒｏｎａとは・・・Ｃｏｒｏｎａとは・・・

日本コロナの会　創設者の山本さんが日本コロナの会　創設者の山本さんが
スマートフォン勉強会＠関西＃８で紹介されてます。スマートフォン勉強会＠関西＃８で紹介されてます。

聞いてない方もいらっしゃると思いますので聞いてない方もいらっしゃると思いますので
簡単におさらいをします。簡単におさらいをします。



スマートフォン勉強会＠関西＃１５

おさらいおさらい

Ｃｏｒｏｎａとは・・・Ｃｏｒｏｎａとは・・・

米米 Ansca Mobile Ansca Mobile 社が開発・販売している、社が開発・販売している、
Android/iOSAndroid/iOS などのなどのマルチプラットフォームマルチプラットフォーム
アプリケーション開発のためのフレームワークです。アプリケーション開発のためのフレームワークです。
Corona SDK Corona SDK は、は、Adobe FlashAdobe Flash によく似た構造のによく似た構造の
グラフィックスフレームワークとグラフィックスフレームワークと LuaLua 言語による言語による
スクリプティングにより、スクリプティングにより、ObjectObject--CCややJavaJava等の等の
開発経験が無くても簡単にアプリ開発ができる環境です。開発経験が無くても簡単にアプリ開発ができる環境です。
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おさらいおさらい

特　徴特　徴

Ansca MobileAnsca Mobile社の社のCoronaCorona紹介ページ紹介ページ

高性能グラフィックス高性能グラフィックス
クロスプラットフォーム、多様端末向け開発クロスプラットフォーム、多様端末向け開発
Flash ActionScriptFlash ActionScriptとの比較との比較
開発コストを大きく削減開発コストを大きく削減
いち早く稼ぎ始めるいち早く稼ぎ始める
高性能ゲームエンジン高性能ゲームエンジン
ネイティブ機能を活用ネイティブ機能を活用
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ＭｙＰｒｏｊｅｃｔ

おさらいおさらい

ビルドビルド

ビルドはエミュレータからビルド
するとCorona SDKのサーバーに
送られ各デバイス用のアプリを
生成してくれます。

Ｃｏｒｏｎａ ＳＤＫ

サーバー

Ｃｏｒｏｎａ ＳＤＫ

サーバー

iPhone
アプリ

Android
アプリ

Ｌｕａ リソース
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おさらいおさらい

Ｌｕａとは・・・Ｌｕａとは・・・

LuaLua（（ルア）は、リオデジャネイロ・カトリカ大学のルア）は、リオデジャネイロ・カトリカ大学の
情報工学科コンピュータグラフィックステクノロジー情報工学科コンピュータグラフィックステクノロジー
グループグループ TeCGraf TeCGraf によって設計開発されたによって設計開発されたスクリプトスクリプト
言語言語である。である。
手続き型言語として、また、プロトタイプベースの手続き型言語として、また、プロトタイプベースの
オブジェクト指向言語としても利用する事が出来、関数オブジェクト指向言語としても利用する事が出来、関数
型言語、データ駆動型としての要素も併せ持っている。型言語、データ駆動型としての要素も併せ持っている。
LuaLuaという名前は、ポルトガル語の月に由来する。という名前は、ポルトガル語の月に由来する。

（（WikipediaWikipediaより）より）
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おさらいおさらい

Ｌｕａとは・・・Ｌｕａとは・・・

Luarida(Luarida(ルアリダルアリダ))　作成者のたろささんが　作成者のたろささんが
スマートフォン勉強会＠関西＃１４で紹介されてます。スマートフォン勉強会＠関西＃１４で紹介されてます。

詳細は以下のＵＲＬを参照してください！詳細は以下のＵＲＬを参照してください！
http://d.hatena.ne.jp/tarosay/20110407/1302198930
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おさらいおさらい

Ｌｕａとは・・・Ｌｕａとは・・・

----これはコメントですこれはコメントです
----[[[[
これもコメントですこれもコメントです

----]]]]

if num1 < num2 thenif num1 < num2 then
…

elseif num1 > num2 thenelseif num1 > num2 then
…

elseelse
…

endend

while count < 10 do
…

end

for i = 1, 10, 1 do
print( i )

end
data = {a = 1 ,b = 2, c = 3}
a = data[“a”]
b = data[“b”]
c = data[“c”]
num = #data

f = function ()f = function ()
……

endend
f()f()

a = “hoge”
local b = 1.0001

などなど・・・などなど・・・
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ＣｏｒｏｎａのＬｕａＣｏｒｏｎａのＬｕａ

Lua Standard LibrariesLua Standard Libraries
Lua標準として提供されているライブラリを含んでいます。

 Basic Functions（基本的なライブラリ）
assert (v [, message])
print (...)
など

 modules (external libraries)
（モジュール（外部ライブラリ））
外部のライブラリを読み込み、作成をサポート
Coronaでは以下を用意しています。
ui.lua（ボタンのロールオーバーの作成）
sprite.lua（movieclipを作成するアニメーションスプライト）
require(modname)で読み込みができます。
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ＣｏｒｏｎａのＬｕａＣｏｒｏｎａのＬｕａ

Lua Standard LibrariesLua Standard Libraries
 string manipulation（文字列操作）

stringテーブルの関数群
 table manipulation（テーブルの操作）

tableテーブルの関数群
 mathematical functions (sin, log, etc.)

（数学関数（三角関数、対数等)）
mathテーブルの関数群

 input and output（入力および出力）
ioテーブルの関数群

 operating system facilities（オペレーティングシステム）
osテーブルの関数群
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ＣｏｒｏｎａのＬｕａＣｏｒｏｎａのＬｕａ

Corona Core LibrariesCorona Core Libraries
標準ライブラリの上に、Coronaのライブラリが追加してあります。
以下のものはアプリケーションが開始されるときに自動的に
ロードされます。
Runtime
　グローバルRuntimeオブジェクト
　アプリケーションがが存在しているかぎり存在します。
display
　画面で行われる描画の機能
transition
　ディスプレイオブジェクトのアニメーションや、基本的な
　トゥイーンを作成を簡単に行います。
easing
　補間関数のコレクション
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ＣｏｒｏｎａのＬｕａＣｏｒｏｎａのＬｕａ

Corona Core LibrariesCorona Core Libraries
timer
　基本的なタイマー機能
media
　デバイスのマルチメディアへのアクセス
native
　ネイティブＵＩへのアクセス
　Alert、Fonts、Text Input、Web Popup など
system
　Systemレベルの機能設定など
　例）
　　system.DocumentsDirectory
　　system.TemporaryDirectory
　　system.ResourceDirectory

など
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ＣｏｒｏｎａのＬｕａＣｏｒｏｎａのＬｕａ

Corona Core LibrariesCorona Core Libraries
以下のものはrequireを使用して明示的にロードする必要がありま
す。
crypto
　暗号化、鍵生成と鍵合意、および
　HMAC (ハッシュベースのメッセージ認証コード) 生成
socket
　ネットワーク関連

詳しく見たい人は以下をみてください
http://developer.anscamobile.com/resources/apis/
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環境構築環境構築

必要なスペック必要なスペック
Windows
　Windows XP 以降のWindows OS
　CPU 1GHz 以上
　ハードディスク 32M以上
　メモリ 1G以上
　グラフィック OpenGL1.3以上
Mac
　OS 10.6 以降の搭載されているIntel Mac
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環境構築環境構築

WindowsWindows環境に必要なもの環境に必要なもの
Windows環境には以下も入れる必要があります。

Java SDK のインストール
　ここからダウンロード
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk6
-jsp-136632.html

DownloadをクリックするとPlatformの選択がでます。
Platform は「Windows」を選択してください。
64bit 版のWindows にも「Windows」のインストールが必要です。
デフォルトでインストールすれば問題ありません
パスの設定や環境変数の登録などもインストールの時にしてくれる
はず！



スマートフォン勉強会＠関西＃１５

環境構築環境構築

CoronaSDKCoronaSDKのダウンロードのダウンロード
以下からダウンロードできます。
http://anscamobile.com/corona/
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環境構築環境構築

CoronaSDKCoronaSDKのダウンロードのダウンロード
まずはユーザー登録が必要です。ユーザー登録するとダウンロード
できます。
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環境構築？環境構築？

かかるお金かかるお金

Android $199/年
iOSのみ $199/年
両方 $349/年

他にアンドロイドマーケット
への登録料$25やiOSの場合、
AppStoreの年会費$99は別途
必要になります
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環境構築？環境構築？

始めるだけなら無料始めるだけなら無料

初期費用としては無料で始める事ができます。
私が知っている制限は以下のものがあります。
（完全無償トライアルと書いてるけど・・・）

トライアルである旨のポップアップがでる
署名がデバッグの署名しかできない
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環境構築環境構築

CoronaSDKCoronaSDKのインストールのインストール
インストーラーの実行
　インストーラーの実行するとインストールできます
　coronaSDK_2011.xxx.msi
　xxx:はその時の最新を （見たとき505でした。）
　オプションはデフォルトでかまいません。

インストールが完了するとプログラムの一覧に“CoronaSDK”
ができます。
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動かしてみよう動かしてみよう

CoronaSDKCoronaSDKの実行の実行

実演

サンプルを見てみよう
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CodeExchangeCodeExchangeを利用しようを利用しよう

共有コードを利用する事で共有コードを利用する事で
アプリ作成が簡単になります！アプリ作成が簡単になります！
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CodeExchangeCodeExchangeを利用しようを利用しよう

DirectorDirectorを使ってみようを使ってみよう

簡単に画面遷移ができます！簡単に画面遷移ができます！

実演実演
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33rd Party Toolrd Party Tool

便利な便利なToolToolがたくさんがたくさん

お金のある人は是非使ってください！お金のある人は是非使ってください！
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33rd Party Toolrd Party Tool

SpriteloqSpriteloq

FlashFlashををCoronaCoronaアプリに変換できます。アプリに変換できます。
試用期間：３０日間（無制限）試用期間：３０日間（無制限）
通常価格通常価格 $69 $69 いまならいまなら $49$49
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33rd Party Toolrd Party Tool

KwikKwik

PhotoShopPhotoShopでインタラクティブなでインタラクティブな
書籍アプリが作れます書籍アプリが作れます

通常価格通常価格 $79.99 $79.99 いまならいまなら $49.99$49.99
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33rd Party Toolrd Party Tool

SpriteDeckSpriteDeck

CoronaCoronaアプリのビジュアルデザインアプリのビジュアルデザインTOOLTOOL
Physics enginePhysics engineを使用したアプリもできるを使用したアプリもできる

価格価格 $49 $49 
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33rd Party Toolrd Party Tool

その他その他

PhysicsEditorPhysicsEditor
　　スプライトの輪郭をトレースできますスプライトの輪郭をトレースできます
　価格：　価格：19.95$ 19.95$ 

PARTICLE CANDYPARTICLE CANDY
　　特殊効果を簡単に入れれます。特殊効果を簡単に入れれます。
　　（（AndroidAndroidではパフォーマンスに問題があるらしい）ではパフォーマンスに問題があるらしい）

　価格：　価格：39.9539.95EUREUR（（クーポンがあったらしい）クーポンがあったらしい）

などなどなどなど
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

４月に４月にCoronaCoronaの勉強会がありました。の勉強会がありました。
そこで発表に際して何かつくる事になりました。そこで発表に際して何かつくる事になりました。

やっぱりコロナといえばやっぱりコロナといえばPhysicsPhysicsでしょ！でしょ！

イメージ図
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

４月に４月にCoronaCoronaの勉強会がありました。の勉強会がありました。
そこで発表に際して何かつくる事になりました。そこで発表に際して何かつくる事になりました。

やっぱりコロナといえばやっぱりコロナといえばPhysicsPhysicsでしょ！でしょ！

ということでということで

イメージ図



スマートフォン勉強会＠関西＃１５

ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

４月に４月にCoronaCoronaの勉強会がありました。の勉強会がありました。
そこで発表に際して何かつくる事になりました。そこで発表に際して何かつくる事になりました。

やっぱりコロナといえばやっぱりコロナといえばPhysicsPhysicsでしょ！でしょ！

ということでということで

「だるま落し」「だるま落し」なんてどうだろう？なんてどうだろう？
という事になりました。という事になりました。

イメージ図
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

--物理エンジンの初期設定
1：physics = require("physics")
2： physics.start()

3：bodyParts = {} --ダルマの体を入れる配列
4：darumaBody = { density=1.0, friction=0.3, bounce=0.3 }

--地面を生成
5：ground = display.newImageRect( "ground.png" , display.contentWidth, 50)
6：ground.x = 160; ground.y = 320
7：physics.addBody( ground, "static", { friction=0.5, bounce=0.3 } )

--ダルマの体を生成
8：for i=0, 3 do
9：　　bodyParts[i] = display.newImageRect( "parts.png", 90, 45)
10：　　physics.addBody( bodyParts[i], darumaBody)
11： 　　bodyParts[i].x = 160
12： end

--ダルマの頭を生成
13： bodyParts[6] = display.newImageRect( "parts_head.png", 90, 55)
14： physics.addBody( bodyParts[6], darumaBody)
15： bodyParts[6].x = 160

ダルマを積み上げるダルマを積み上げる

たった15行！
ダルマ落としのダルマ
を積み重ねます
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

木槌のオブジェクト

--物理エンジンの設定
1：physics = require("physics")
2：physics.setScale( 60 );
3： physics.start()

4：bodyParts = {} --ダルマの体を入れる配列
5：hammerBody = { density=1.5, friction=1.0, bounce=0.5}

--ハンマーを投げる処理
6：function throwHammer(event)
7： hammer = display.newImageRect( "hammer.png", 30, 30 )
8： hammer.x=event.x; hammer.y=event.y;
9： physics.addBody( hammer, hammerBody );
10： hammer:applyForce( 50, -20, hammer.x-10, hammer.y )
11： end

--画面をタップした場所からハンマーを投げる
12： Runtime:addEventListener("tap", throwHammer);

たった12行！
タッチした場所から
木槌が飛びます！
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

そんなこんなでこんな感じ
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

マーケットに公開しました。
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ゲーム作ってみましたゲーム作ってみました

Anscaのサイトにも
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ついでについでに

ここにも載るはず
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今後したいこと今後したいこと

★広告対応★広告対応
　　AdMobAdMobが入れれるそうなので・・・が入れれるそうなので・・・
　でも、入れれませんでした　でも、入れれませんでしたorzorz
★★OpenFeintOpenFeint対応対応
　スコア登録したいですよね　スコア登録したいですよね
★縦横対応★縦横対応
　画面の切替に対応したいです。　画面の切替に対応したいです。
★もろもろブラシュアップ★もろもろブラシュアップ
　スライドできるようにしたり　スライドできるようにしたり
　クリア判定や点数を見直したい　クリア判定や点数を見直したい
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所感所感

★デザイナが簡単に入れる？★デザイナが簡単に入れる？
　デザイナ向け　デザイナ向けTOOLTOOLが充実してきている気がします。が充実してきている気がします。
　そういう方向性なんだと思います。　そういう方向性なんだと思います。
★これからが楽しみ？★これからが楽しみ？
　クロスプラットフォームというのは強み　クロスプラットフォームというのは強み
　　WindowsPhoneWindowsPhoneややSymbianSymbianとか言ってたのはどうとか言ってたのはどう
　なったんだろう・・・　なったんだろう・・・
★★AndroidAndroidは嫌いなのか？は嫌いなのか？
　　AndroidAndroidはは2.22.2のみの対応やパフォーマンスが出ないのみの対応やパフォーマンスが出ない
　事や対応してない機能とか・・・　事や対応してない機能とか・・・
★なんにしてもお金？★なんにしてもお金？
　なんやかんやとお金がかかります。　なんやかんやとお金がかかります。
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まとめまとめ

コロナけっこう手軽です！コロナけっこう手軽です！

まだまだユーザー数も少ないのでまだまだユーザー数も少ないので

始めるなら始めるなら今！今！
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参考参考

Corona Corona 関連のサイト関連のサイト

Ansca,Inc 
http://www.anscamobile.com/
AnscaJapan
http://jp.anscamobile.com/
Corona 公式サイト
http://anscamobile.com/corona/

日本Coronaの会 グループサイト
https://groups.google.com/group/coronaja
日本Coronaの会 Twitter
http://twitter.com/JapanCoronaGrp
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ありがとうございましたありがとうございました
日本Ｃｏｒｏｎａの会日本Ｃｏｒｏｎａの会 中原智博中原智博

＠ｈｃ＿ｎａｋａｈａｒａ＠ｈｃ＿ｎａｋａｈａｒａ

HUMAN CREATE CO.,LTD.HUMAN CREATE CO.,LTD.


